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RESUMO

O presente artigo foi elaborado a partir de pesquisa qualitativa e com procedimento de coleta
de dados por meio de pesquisa bibliogréfica, tendo por objetivo refletir acerca da Pedagogia
de Projetos como uma proposta que caracteriza e integra em seu processo a Aprendizagem
Significativa. O problema de pesquisa a ser respondido neste trabalho é como a Pedagogia de
Projetos pode facilitar a aprendizagem para que a mesma ocorra de forma significativa. Para
isso, partiu-se dos seguintes objetivos: compreender o que é a Pedagogia de Projetos,
identificar o que € a aprendizagem e como ela ocorre segundo teorias - com enfoque na
Aprendizagem Significativa -, e entender a importancia da Pedagogia de Projetos na busca
por uma Aprendizagem Significativa. Segundo alguns pesquisadores como Behrens (2014) e
Herndndez (1998), a Pedagogia de Projetos teve surgimento com base nos principios do
movimento Escola Nova que buscava inserir o contexto do aluno na escola. A Aprendizagem
Significativa por sua vez, compreende a aquisicdo de conhecimentos por meio da ligacdo
entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos. Portanto, a pesquisa aborda a relagio
entre a Pedagogia de Projetos com a Aprendizagem Significativa, considerando que o aluno
aprende por meio de diversos processos. A Aprendizagem Significativa, como parte desses
processos, associa-se a Pedagogia de Projetos por ter como base a significagdo do mundo por
parte do sujeito, considerando desse modo o que o mesmo ja conhece. Baseado nas mudangas
e necessidades sociais e educacionais do contexto atual em que vivemos, € essencial
refletirmos sobre propostas que contemplem essa realidade, no intuito de preparar o individuo
para lidar com a mesma e atuar sobre ela com criticidade, autonomia, responsabilidade e
integridade.
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Muito se fala na funcio da escola em formar cidaddos autdbnomos, integros e criticos,
capazes de pensar e refletir por si proprios. Dessa forma, exige-se uma educacdo que esteja
permeada por realidades e significados.

O presente artigo visa compreender como a Pedagogia de Projetos pode facilitar a
aprendizagem para que a mesma ocorra de forma significativa. Portanto, esta pesquisa se
justifica na importincia de refletir sobre uma estrutura de ensino diversificada, em que a
aprendizagem aconteca de forma significativa e sobrevenha integralmente.

A Pedagogia de Projetos exprime-se como uma proposta, uma abordagem de trabalho
que envolve e protagoniza o aluno junto ao professor. Segundo Freire (1996, p. 71), “o
trabalho do professor é o trabalho do professor com os alunos e ndo do professor consigo
mesmo”. Nesse sentido, altera-se a imagem do aluno de apenas receptor de “contetidos” e do
professor como ‘“‘detentor do saber”. Essa esfera ji é bastante presente no contexto
educacional, uma vez, que o ensino e a forma de ensinar modificam-se constantemente.

Visando ampliar e facilitar possibilidades de aprendizagens realmente significativas,
numa demanda educacional de novas contingéncias, a Pedagogia de Projetos se faz uma
forma diversificada de metodologia, em que a construgdo de conhecimentos se did de maneira
coletiva, entre professores e alunos.

Tendo em vista a relacdo entre Pedagogia de Projetos e a aprendizagem, busca-se
compreender como essa proposta pode facilitar a aprendizagem para que a mesma ocorra de
forma significativa, partindo de objetivos especificos que buscam o entendimento acerca da
definicdo de Pedagogia de Projetos, posteriormente a concepcdo de aprendizagem e algumas
teorias acerca da mesma, com foco na aprendizagem significativa e a relagdo entre as duas
vertentes - Pedagogia de Projetos e Aprendizagem Significativa.

Para realizar este trabalho, foi requerida a pesquisa qualitativa, caracterizada pela
andlise de dados que sdo apresentadas basicamente por meio de trés etapas: a redugdo
(organizacdo da estrutura do trabalho - objetivos), a exibi¢do/apresentacdo (organizacdo de
dados em forma de texto, diagramas, matrizes ou mapas) e a conclusdo/verificagdo (revisao
para a consideragdo acerca do significado dos dados) (GIL, 2008). Dentro da pesquisa
qualitativa, denota-se a pesquisa bibliogrifica que, segundo Gil (2002, p. 44), “é desenvolvida
com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.

O presente artigo estd organizado em trés se¢des. A primeira trata do significado de
Pedagogia de Projetos, bem como o seu histérico e como é entendida como proposta de
trabalho nos dias atuais. A segunda discute a respeito do conceito de aprendizagem segundo

algumas teorias, como: teorias inatistas, ambientalistas, interacionistas, sociointeracionistas e



cognitivistas, dando foco especial a uma teoria de aprendizagem embasada pelas teorias
cognitivistas que € a Aprendizagem Significativa com uma visdo voltada a Pedagogia de
Projetos. Por fim, a terceira secdo mostra a relacdo entre a Pedagogia de Projetos e a
Aprendizagem Significativa, explorando as etapas da Pedagogia de Projetos e a integracdo da

Aprendizagem Significativa no decorrer das mesmas.
2 CONCEITOS DE PEDAGOGIA DE PROJETOS

A educagdo continuamente recebe demasiadas metodologias no que se refere a busca
por um ensino que contemple o desenvolvimento integral do individuo. Segundo Herndndez
(1998), na cultura contemporanea € essencial que o sujeito compreenda o mundo em que vive,
sabendo como ter acesso, como analisar e interpretar informagdes. Essa necessidade parte de
uma mudanga iniciada desde o movimento Escola Nova, o qual percebe o aluno como um ser
dotado de capacidades individuais, necessitando ter sua liberdade, sua iniciativa, seus
interesses e sua autonomia respeitados (BESSA, 2011). A aprendizagem, nesse sentido, se
contempla como um processo complexo que deve favorecer a interacdo ndo s6 entre os
alunos, mas também entre a comunidade e o contexto nos quais 0os mesmos estio inseridos
(HERNANDEZ, 1998).

Dessa forma, faz-se necessdrio refletir acerca de uma proposta de ensino abrangente
no tocante a escola, apresentada nesta secio como Pedagogia de Projetos. Para isso, este
topico abordard a defini¢do e origem da palavra projetos, bem como o histérico da Pedagogia
de Projetos e seu surgimento em ambito educacional.

O termo “projeto” de acordo com Boutinet (2002) do ponto de vista estrutural e
associado a nossa lingua, apresenta semelhancas no sentido de significados a algumas
palavras como: intencdo, objetivo, planejamento e finalidade. No entanto, Behrens (2014)
denota palavras associadas ao termo, mas com é€nfase na educagdo, que seriam: “intencdo
(propésito, objetivo, o problema a resolver); esquema (design); metodologia (planos,
procedimentos, estratégias, desenvolvimento)” (BERHENS, 2014, p. 97).

Porém, a utilizacdo do termo projeto na drea da educacdo, como explana Santos, Royer
e Demizu (2017), teve inicio a partir do século XX. Em consonancia, Behrens (2014) salienta
que a Pedagogia de Projetos tem surgimento em 1920, com origem nos movimentos da Escola
Nova e com base nos trabalhos de John Dewey. A mesma autora destaca que o modelo de

educacdo fordista, o qual visava preparar as criangas apenas para o trabalho em féabricas, sem

ressaltar aspectos do cotidiano na escola, estava em vigor.



A caracterizacdo das acdes na maioria dos setores da sociedade durante o século XX
nos remete ao Paradigma Newtoniano Cartesiano’. De acordo com Aradjo (1999), o
entendimento de mundo segundo o paradigma newtoniano cartesiano trouxe separagdes entre
as diversas formas de vida e relacdes sociais. Sendo assim, hd dicotomia entre o corpo e a
mente, entre o sentir € o pensar e entre os proprios seres humanos que passaram a competir
entre si de forma a mutilar a natureza, tendo como foco o dominio e a exploracdo da mesma.
Dessa forma, a influéncia do paradigma newtoniano cartesiano definiu grande parte daquele
século por “uma sociedade de producdo de massa” e a ciéncia, fundamentada por ele,
“contaminou a Educacdo com um pensamento racional, fragmentado e reducionista”
(BEHRENS, 2005, p. 18).

A ciéncia, partindo do pensamento newtoniano cartesiano afetou significativamente a
educacdo, passando a legitimar o conhecimento cientifico a partir daquilo que é racional,
comprovavel e objetivo. Com base nessa concepcdo a educagdo passou a adotar uma
formacdo utilitarista, técnica e cientifica, fragmentando o saber, repartindo o todo e dividindo
o ensino por meio de disciplinas (BEHRENS, 2005).

O paradigma newtoniano cartesiano causou uma desintegracdo ao ensino apresentando
aspectos unilaterais, como aponta Behrens (2005, p. 24):

A fragmentag@o do ensino vai se acentuando a medida que o aluno atinge os niveis
superiores. A “separatividade” impregna a educacdo e propde uma ruptura entre o

ensinar € o formar. O intelecto € confiado as escolas; os valores € os sentimentos
reservados a formagao familiar.

Esses aspectos evidenciaram mais uma separag@o na formagdo humana, dividindo uma
dimensao de valores que deveriam interligar-se, tais como: solidariedade, fraternidade,
alegria, confiangca e paz. Consequentemente, a frieza com que a racionalidade cientifica se
impds diante da sociedade, ocasionou comportamentos significativos levando o homem a
viver em crise, por conseguinte a educacdo também (BEHRENS, 2005).

A revolugdo tecnoldgica, como salienta Behrens (2005), acompanhada de um
progresso cientifico-tecnolégico passou a reestruturar o universo como um todo, facilitando a
comunicagdo, encurtando distncias e gerando novos conhecimentos. Assim, o paradigma
newtoniano cartesiano se v€ em crise, necessitando ser superado no sentido de ndo ser mais

suficiente no que se refere a visdo de mundo.

3 Epistemologia reducionista e fragmentada, cuja premissa levou o homem a isolar e separar o racional do
emocional e a dividir o conhecimento em dreas especializadas (BEHRENS, 2005).



De acordo com Santos (2008), a crise do paradigma newtoniano cartesiano € resultante
de uma série de condigGes, tanto sociais, quanto tedricas e a evolugdo do conhecimento
possibilitou uma visdo acerca da fragilidade da base em que esse pensamento se fundamentou.

Com a existéncia de um conjunto de problemas que a ci€ncia ndo conseguiu responder
junto a oposi¢do ao pensamento newtoniano cartesiano por uma quantidade significativa de
estudiosos, cientistas e intelectuais, o paradigma se corrompe, sendo superado pelas novas
teorias que foram se constituindo. Entretanto, a superacdo do paradigma ndo se reporta a
destrui-lo ou aboli-lo, “pois a histdria estd sustentada em pilares construidos um a um, num
processo continuo e irreversivel” (BEHRENS, 2005, p. 25).

Proveniente da teoria da fisica quéntica, destacada por Behrens (2005), um novo
paradigma surge, com base no pensamento sistémico, defendendo uma concep¢do bastante
diferente daquela adotada pelo pensamento newtoniano cartesiano. Essa concepg¢do seria de
que “o mundo é concebido em termos de conexdo, inter-relagdes, teias, movimentos, fluxo de
energia, em redes interconectadas, e em constante processo de mudanca e transformacgdo”
(BEHRENS, 2005, p. 34). Assim, o ser humano passa a ser visto ndo mais em partes, mas
como um todo.

O processo de mudanga paradigmadtica influenciou expressivamente profissionais de
todas as dreas de conhecimento, desafiando-os a buscar o novo referente as propostas
pedagégicas e a atuagdo docente (BEHRENS, 2005). Com base nessas transformacgdes, o
cenario educacional recebe influéncia de pressupostos da Escola Nova tendo apoio de grandes
educadores como Montessori, Dewey, Piaget e Rogers.

O movimento Escola Nova, como aponta Bessa (2011), representou um enfrentamento
a favor de uma renovacdo pedagdgica, sendo requerida a substituicio do modelo tradicional
de ensino por um modelo proximo as novas vertentes europeias, o qual estava embasado o
construtivismo. A abordagem “propde o ensino centrado no sujeito, levando em consideracio
os interesses dos alunos e provocando experiéncias de aprendizagem” (BEHRENS, 2005, p.
45).

De acordo com Behrens (2014), Dewey e Kilpatrick inspirados pelos movimentos da
Escola Nova, lancaram uma proposta designada Pedagogia de Projetos, com a inten¢do de
transformar o aluno em sujeito de sua respectiva aprendizagem exigindo envolvimento e
participagd@o do mesmo nesse processo.

Alicercada a esses ideais, a Pedagogia de Projetos mostrou-se uma proposta
inovadora, contudo, no contexto educacional, seu entendimento foi tomando outros

significados, recebendo assim vdrias designagdes como: metodologia de projetos, trabalho por



projetos, pedagogia do projeto, projeto educativo, aprendizagem por projetos e outros. Essas
designacdes alteram algumas peculiaridades da proposta de ensino por projetos, mas devem
ser analisadas a partir do contexto histérico em que surgiram, pois, as diferencas decorrentes
desses contextos refletem na aprendizagem requerida (BEHRENS, 2014).

Em meados de 1980, a Pedagogia de Projetos ressurge como uma tentativa de
aproximacdo da aprendizagem na escola com problemas do cotidiano. Porém, foi mal
interpretada por alguns educadores que tiveram dificuldades em organizar a diditica e em
localizar as aprendizagens geradas pelos alunos durante o processo. Hoje, as escolas em sua
maioria, entendem a proposta como uma forma de realizar atividades fora de sala de aula ou
em épocas comemorativas (BEHRENS, 2014). Porém, a Pedagogia de Projetos exprime uma
mudanga de pensamento no que diz respeito a escola e a maneira de ensinar.

Nesse sentido, hd uma ressignificacdo dos papéis do aluno e do professor: o aluno
participa e envolve-se diretamente com os temas abordados em sala, expondo suas opinides e
enunciando sua criatividade (PINHEIRO, 2016). O professor, por sua vez, compromete-se
com seu papel de mediador e facilitador de interagcio (BEHRENS, 2014).

Dessa forma, o professor e o aluno tornam-se integrantes de uma aprendizagem
conjunta, pois, como afirma Behrens (2014, p. 102): “A concepcao de Educagio, em especial,
num paradigma da complexidade, considera o trabalho em sala de aula por projetos como uma
mudancga na acdo pedagdgica do professor. Essa transformacdo converte os professores e
alunos em aprendizes [...]”.

Sendo assim, tanto o professor quanto o aluno vivenciam novas experiéncias,
descobertas e aprendizagens.

Para Nogueira (2007), o termo projeto ndo pode ter seu significado limitado a partir de
uma visdo reducionista. O autor destaca que “um projeto na verdade €, a principio, uma
irrealidade que vai se tornando real conforme comega ganhar corpo a partir da realizacio de
acoes e, consequentemente, as articulagdes destas” (NOGUEIRA, 2007, p. 76).

Partindo desses conceitos, pode-se recorrer a Freitas (2003) que caracteriza a
Pedagogia de Projetos a uma acgfo concreta que parte da necessidade dos alunos na resolucéo
de problemas do seu cotidiano. Dessa forma, a mesma associa-se a pesquisa na sala de aula,
abrindo uma visdo da realidade diferenciada daquela em que se iniciou, pois, os alunos
buscam informagdes, formulam hipdteses e ampliam seus conhecimentos, além do senso
critico e da autonomia.

Para ampliar a reflexdo pode-se dizer que a Pedagogia de Projetos associa-se a ideia da

cabeca bem feita, apresentada por Edgar Morin (2003) quando diz que a educacdo deve



favorecer as capacidades da mente, a fim de estimular a resolu¢do de problemas e a
inteligéncia geral, ligada & duvida. Para isso, o autor destaca que é preciso desenvolver na
escola o conhecimento pertinente, ou seja, o conhecimento que transforma o pensamento e
direciona o modo de agir perante o mundo, visto que estd relacionado ao contexto, fazendo
assim, sentido para quem aprende.

A Pedagogia de Projetos € uma alternativa interessante que oportuniza a atuacio do
aluno nos problemas do seu cotidiano, o inserindo, dessa forma, em seu processo de
aprendizagem. Segundo Araidjo (1999) o conhecimento da realidade e a intervencdo na
mesma tornam-se integrantes de um mesmo papel e a Pedagogia de Projetos possibilita essa
integracdo. Por isso, é importante refletir acerca da relacdo entre a Pedagogia de Projetos e a

aprendizagem, associando essa possibilidade a Aprendizagem Significativa.
3 APRENDIZAGEM: UM PROCESSO DIVERSO

A Pedagogia de Projetos entende o aluno como ser atuante em sua prépria
aprendizagem. Por isso, faz-se necessario discutirmos a aprendizagem, buscando
compreender o seu significado e a maneira como a mesma ocorre, caracterizando-a como um
processo que contempla diversas possibilidades.

Desde muito tempo, a aprendizagem € estudada no sentido de compreender como a
mesma acontece. Porém, € a partir do século XX que estudos mais aprofundados da
psicologia apresentam teorias para explicar como ela ocorre (BESSA, 2011). No entanto, cada
teoria define a aprendizagem e o seu processo de maneira diferenciada. Isso ndo significa que
uma estd certa e a outra errada, “o que acontece € que todas tem validade, pois lancam um
olhar sobre maneiras especificas de aprender” (BESSA, 2011, p. 13). Sendo assim, de acordo
com Pinto (2003), as diferentes visdes acerca da aprendizagem ndo constituem um problema,
pelo contrério, ¢ uma vantagem, pois possibilita uma visdo ampla, vasta e diversificada acerca
do assunto.

Para Campos (2010), a aprendizagem se inicia com o nascimento. Em consonéncia,
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Bessa (2011, p. 14) explana que € a partir daf “que a crianga vai sendo apresentada ao mundo,
fazendo uso de seus sentidos para explord-lo, internalizando nomes, cores, sensacoes,
sentimentos, percepgdes, cheiros, fazendo associacdes entre as informacdes que recebe”. A
organizagdo das informacdes recebidas é chamada de aprendizagem, e é justamente essa
organizagdo que intriga estudiosos a buscarem entender o que leva a associagdo de uma

informacdo a outra (BESSA, 2011).



A fim de concretizar esse entendimento, teorias foram criadas, como jia mencionado,
no intuito de explicar como se aprende no decorrer do desenvolvimento de um individuo.
Dessa forma, alguns conjuntos de teorias como: teorias inatistas, ambientalistas,
interacionistas, sociointeracionistas e cognitivistas serdo resumidamente explanadas, partindo
das teorias inatistas, que segundo Bessa (2011, p. 17):

[...] sdo aquelas que acreditam na existéncia de ideias ou principios, independente da
existéncia, ou seja, para tal corrente tedrica, a aprendizagem independe daquilo que
é vivido pelo sujeito, de suas experiéncias no mundo, estando a aprendizagem

relacionada a capacidade congénita do sujeito de desempenhar as tarefas que lhes
sdo propostas.

As teorias inatistas compreendem que o individuo, ao nascer, traz consigo aptiddes e
condicdes do seu proprio conhecimento e de sua prépria aprendizagem, manifestando-as
imediatamente ou progressivamente no decorrer de seu desenvolvimento, considerando-o,
dessa maneira, inato. Sendo assim, a aprendizagem passa a ser especificamente do sujeito, ndo
tendo nenhuma valéncia do meio em seu processo (BESSA, 2011).

Serdo apresentadas agora, consideracdes acerca das teorias ambientalistas, que
conforme explana a mesma autora,

[...] levam em considera¢do o meio no qual a crianga estd inserida. O ambiente passa
a ser o grande responsavel pelo que a crianga aprende. Para esse conjunto de teorias,
a crianca aparece como uma folha em branco, na qual serdo escritos hdabitos,

comportamentos e demais aprendizagens a partir do meio no qual a crianca estd
inserida (BESSA, 2011, p. 17).

Essas teorias entendem a crianga como uma tabula rasa no qual serdo adicionados
conhecimentos e informacdes, bem como costumes e comportamentos.

De acordo com Bessa (2011) as teorias ambientalistas podem ser chamadas de
behavioristas ou comportamentalistas, pois ressaltam e consideram a aprendizagem um
processo conexo com as respostas que o sujeito d4 aos estimulos gerados pelo meio no qual
estd inserido. Em consonancia, Ostermann e Cavalcanti (2011), apontam que essas teorias
entendem que a aprendizagem esté relacionada a modificagdo do desempenho do sujeito, de
modo que o mesmo saia diferente da forma como entrou, considerando a aprendizagem um
processo condicionado, que se d4 por meio de estimulo-resposta.

O préximo conjunto de teorias de aprendizagem a ser explanado sdo as teorias
interacionistas que, de acordo com Bessa (2011), tém como base tedrica os estudos de Jean

Piaget.



As teorias interacionistas consideram a aprendizagem “como um processo de inter-
relacdo entre o sujeito e o objeto” (BESSA, 2011, p. 18). Sendo assim, entende-se que um
individuo adquire conhecimento interagindo de forma mitua com o objeto.

Essa concepgdo considera o conhecimento construido gragas as interagdes que o
sujeito tem com o meio externo (fisico e social). O conhecimento nio € interno, nem
vem “nato”, com o ser humano, e nem externo construido a partir das percepcdes
sensoriais, mas sim, através da interacdo entre eles, pois, o homem, ndo é

considerado, nessa teoria, como um ser passivel, mas interage e muda as coisas ao
seu redor (SILVA, 2017, p. 18).

Dessa forma, é a partir da relacdo com o objeto que o sujeito aprende. Essa relacdo
possibilita ao individuo a absor¢@o de informagdes e de trocas, as quais considera necessarias,
para que entdo ocorra a aprendizagem. Sendo assim, o sujeito é considerado o construtor de
seu préprio conhecimento, pois constitui suas caracteristicas de agir, pensar, sentir, bem como
a sua visdo de mundo, através da interacio com o outro. De acordo com essas teorias, o
processo de construgdo perpetua durante toda a vida e o ser humano é entendido como sujeito
que estd em constante aprendizagem (SILVA, 2017).

O préximo conjunto de teorias a ser apresentado é chamado de sociointeracionista, por
entender que a aprendizagem se da a partir das relagdes sociais realizadas pelo sujeito. As
teorias sociointeracionistas reconhecem a aprendizagem

[...] a partir das relagdes sociais estabelecidas [...] que envolvem ndo somente a
interagdo do sujeito com o objeto de seu interesse, mas passa a levar em

consideracdo também as relagdes estabelecidas pelo sujeito durante o seu processo
de aprender (BESSA, 2011, p. 18).

Ou seja, esse conjunto de teorias considera a relacdo professor-aluno extremamente
importante, pois a figura do professor passa a ser um modelo, um elemento chave nas
interacdes do aluno que aprende colocando em foco a influéncia da sala de aula no seu
processo de aprendizagem (BESSA, 2011; OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011).

E de extrema valia ressaltar aqui mais um conjunto de teorias, as quais sio designadas
teorias cognitivistas. Segundo Ostermann e Cavalcanti (2011), essas teorias enfatizam o
processo de cognig¢do a partir da atribuicdo de significados da realidade por parte sujeito.
Dessa forma, o individuo aprende interligando conhecimentos prévios, que partem de sua
realidade, a conhecimentos novos. As teorias cognitivistas t€ém como um de seus principais
tedricos David Ausubel, tendo por conceito central a Aprendizagem Significativa, a qual serd

explanada no tépico a seguir.
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3.1 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA: UM OLHAR SOBRE AS POSSIBILIDADES DA
PEDAGOGIA DE PROJETOS

De acordo com Bessa (2011) a aprendizagem significativa é atribuida ao psicélogo
cognitivista David Ausubel e sua concepgao estd inclusa num conjunto de teorias que estudam
os processos de cognicdo em que o mundo ganha significado. A aprendizagem é um desses
processos considerando que o aluno, enquanto aprende, imprime significado a realidade.

Para Ausubel, segundo a mesma autora, a acomodacao de novos conceitos interliga-se
aos conceitos previamente adquiridos, os quais modificam-se. Sendo assim, os novos
conhecimentos elevam e alteram os conhecimentos anteriores, sendo formado um novo
conhecimento. Dessa forma, quando relacionamos aquilo que estamos estudando aos
conhecimentos que ja s@o usufruidos, € produzido um conhecimento ampliado, modificado.
Esse conhecimento ampliado ndo é o conhecimento anterior € nem o novo conhecimento
extremado, ele € um novo conhecimento procedente de interagdes entre distintos elementos
cognitivos. Assim, quando ligados, esses conhecimentos estdo propensos a ndo se perderem
dentro de tantos outros conhecimentos ji adquiridos — o que Ausubel denomina
Aprendizagem Significativa (BESSA, 2011).

Nesse sentido, Moreira (2012) explana que a aprendizagem significativa §é
compreendida e atribuida por interacdes, vejamos:

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela interacio
entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa interacdo é nao-
literal e ndo-arbitrdaria. Nesse processo, 0s novos conhecimentos adquirem

significado para o sujeito e os conhecimentos prévios adquirem novos significados
ou maior estabilidade cognitiva (MOREIRA, 2012, p. 2).

Segundo Moreira (2011, p. 26), a aprendizagem significativa “é o processo através do
qual uma nova informagdo (um novo conhecimento) se relaciona de maneira ndo arbitraria
(ndo-literal) a estrutura cognitiva do aprendiz”. Isso quer dizer que a aprendizagem
significativa ndo € uma repeti¢do, ndo ¢ um acimulo de informagdes que partem de ideias
sem sentido, mas é algo que interage com um conhecimento ja efetivo, ou seja, que € real na
ordenagdo cognitiva do “sujeito que aprende” (MOREIRA, 2012, p. 2). Nesse sentido, de
acordo com Bessa (2011), um novo conhecimento para ser compreendido pelo aluno, segundo
a teoria de Ausubel, deve relacionar-se com os interesses do mesmo, estimulando-o assim
para a aprendizagem.

No que se refere ao contexto da sala de aula, a aprendizagem significativa acontece

por meio de processos, ou seja, “‘explorando, fracassando, tentando, corrigindo, obtendo
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dados, elaborando conjecturas, testando-as, construindo explicagdes, que sdo resultados de
inferéncias, comparando, fazendo analogias, refletindo” (KLAUSEN, 2017, p. 4). Dessa
forma, deve existir uma compreensdo de significados relacionados as experiéncias
procedentes e vivéncias proprias do individuo, permitindo a elaboracdo de um problema
desafiador, de forma a incentivi-lo a querer aprender mais (KLAUSEN, 2017).

A Pedagogia de Projetos por sua vez, diante desses processos, de acordo com a
aprendizagem significativa e no que se refere a possibilidades, como explana Herndndez
(1998, p. 61), constitui um “lugar” que pode permitir:

a) Aproximar-se da realidade dos alunos, e favorecer a construgdo da subjetividade,
longe de um prisma paternalista, gerencial ou psicologista, o que implica considerar
que a fun¢do da Escola NAO E apenas ensinar contetidos, nem vincular a instrucéo
com a aprendizagem.

b) Revisar a organiza¢do do curriculo por disciplinas e a maneira de situd-lo no
tempo e no espago escolares. O que torna necessdria a proposta de um curriculo que
ndo seja uma representacdo do conhecimento fragmentada, distanciada dos
problemas que os alunos vivem e necessitam responder em suas vidas, mas, sim,
solucgdo de continuidade.

¢) Levar em conta o que acontece fora da Escola, nas transformacdes sociais e nos

saberes, a enorme producdo de informagdo que caracteriza a sociedade atual, e
aprender a dialogar de uma maneira critica com todos esses fendmenos.

Dessa forma, a Pedagogia de Projetos torna-se uma sugestdo facilitadora de
aprendizagem significativa, uma vez que entende que a realidade do aluno deve ser
contemplada e inserida no contexto escolar, a fim de desafid-lo, por meio de um problema, a
buscar novos conhecimentos. Assim, o saber escolar ressalta a importancia da compreensao
da realidade pessoal e cultural tanto pelos alunos quanto pelos professores (HERNANDEZ,
1998).

A aprendizagem significativa, como foi possivel perceber, € atribuida a um
conhecimento ampliado, modificado, que parte de um conhecimento prévio interligado a um
novo conhecimento. A Pedagogia de Projetos considera que a integracio de uma
aprendizagem, ou seja, sua significacdo, é possivel quando o conhecimento parte da realidade,
possibilitando ligar as informacdes absorvidas a conhecimentos que o sujeito ja dispunha.

Dessa forma, hd uma relacdo entre a aprendizagem significativa e a Pedagogia de Projetos,

como serd apresentado no topico a seguir.

4 PEDAGOGIA DE PROJETOS E SUA RELACAO COM A APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

A Pedagogia de Projetos, como apontado anteriormente, ¢ uma mudanca de

pensamento referente a escola e o modo de ensinar, possibilitando a¢des de pesquisa e
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construcio de conhecimento que partem do cotidiano e de interesses do aluno,
protagonizando-o assim, no processo de sua aprendizagem. O professor no decorrer desse
desenvolvimento atua como mediador e facilitador de aprendizagem, tornando-se um aprendiz
juntamente ao aluno.

A aprendizagem significativa, diante desses fatos, tem associagdo as possibilidades da
Pedagogia de Projetos por conceber a concretizagdo de conhecimentos a partir de
conhecimentos prévios, ou seja, conhecimentos relacionados a realidade, ligados a
conhecimentos novos. No entanto, para entender como a relagdo entre a Pedagogia de
Projetos e a aprendizagem significativa acontece, faz-se importante esclarecer o suporte em
que a Pedagogia de Projetos se assegura, bem como as suas etapas e vantagens, afim de ligar
esses aspectos a concepcao de aprendizagem significativa.

De acordo com Diniz (2015) existe uma base de suporte a Pedagogia de Projetos que
contempla ideias de renomados estudiosos, como: Froebel, Maria Montessori, Ovide Decroly,
William Kilpatrick, Jean Piaget, Lev Vygotsky e Ceslestin Freinet. Essa base, conforme

apresenta a autora, estd ligada as seguintes concepgdes:

Froebel: brincadeiras sdo o primeiro recurso no caminho rumo a aprendizagem;
Maria Montessori: defendeu o respeito as necessidades e interesses de cada
estudante; Ovide Decroly: a escola centrada no aluno e ndo no professor,
preparando-o para viver em sociedade; Kilpatrick: todas as atividades realizam-se
através de projetos, sem necessidade de uma organizagdo especial; Jean Piaget: as
criangas nido pensam como os adultos e constroem o préprio aprendizado; Lev
Vygotsky: o saber que ndo vem da experiéncia ndo é realmente saber; Ceslestin
Freinet: valorizacdo do trabalho e da atividade em grupo (DINIZ, 2015, p. 5).

A Pedagogia de Projetos, partindo dessa base, considera o aluno e suas experiéncias.
Assim, a mesma compreende que a postura pedagdgica precisa estar respaldada no
entendimento de aprendizagem que acontece a partir da resolug@o de situacdes significativas
para o aluno, aproximando-o ao méaximo possivel de sua realidade, do seu contexto social,
afim de desenvolver, dessa forma, o senso critico, a pesquisa e a capacidade de resolver
problemas (FREITAS, 2003).

De acordo com Herndndez (1998), o desenvolvimento da aprendizagem na Pedagogia
de Projetos envolve trés momentos. Esses momentos sdo citados por Behrens (2014, p. 105)
que os conceitua da seguinte maneira:

Num primeiro momento, o professor e os alunos por meio da proposi¢do da
problematizacgio escolhem o tema como ponto de partida, que gera a curiosidade, as
dividas, as indagacdes, o desejo e a vontade de investigar. O segundo momento € o
desenvolvimento, no qual sdo elaborados atividades para buscar respostas ao

problema proposto. As atividades partem do problema e precisam gerar situagdes
que obriguem o aluno a agir, observando a existéncia de vérios pontos de vista e de
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diferentes formas e caminhos para o aprendizado. O terceiro momento trata da
sintese, ou seja, a sistematizacdo do conhecimento elaborado. Esse processo pode
subsidiar a elaboracdo de problematizacdes para iniciar outros projetos.

Dessa forma, a Pedagogia de Projetos apresenta especificamente cinco etapas. A
primeira etapa seria a formulagdo de uma ddvida ou problema; a segunda etapa seria o
acompanhamento do projeto; a terceira etapa seria a produgdo final; a quarta etapa seria a
avaliag¢@o da aprendizagem e a quinta etapa seria a avaliacdo do projeto.

O ponto inicial ou primeira etapa da Pedagogia de Projetos, segundo Behrens (2014)
deve ocorrer na elabora¢do de um problema ou divida dos alunos junto ao professor, tendo
como premissa o referencial de cada fase de escolarizacdo (Educagdo Infantil, Anos Iniciais,
Anos Finais, Ensino Médio ou Superior) para que entdo surja o inicio de uma pesquisa
propensa, voltada, direcionada & aprendizagem.

Surgida a questdo destacada pelos alunos, o professor deve analisar se a mesma é
relevante no sentido de provocar mudancas de atitudes, se proporcionard novos
conhecimentos e se atenderd as necessidades dos alunos (NOGUEIRA, 2008). Nessa
perspectiva, Behrens (2014, p. 103) salienta que “o professor precisa ter clareza que o projeto
deve expandir conhecimento e levar a colaboragdo de aprendizagens entre pares”. Nesse
sentido, os alunos produzem, levantam dudvidas, pesquisam e criam relagdes para novas
buscas (PRADO, 2003), pois, na concep¢do da Pedagogia de Projetos, o aluno € visto como
sujeito que faz uso de sua experiéncia para resolver problemas. Dessa forma, a aprendizagem
significativa é caracteristica principal dessa metodologia (BEHRENS, 2014).

O professor, diante da primeira etapa, se integra como observador e examinador da
questdo escolhida pelos alunos. Porém, o mesmo tem varias atribuicdes durante o processo de
aprendizagem permeado pela Pedagogia de Projetos (NOGUEIRA, 2008). Uma dessas
atribuicdes € a mediacdo dos conflitos entre os alunos no sentido de superd-los para haver
colaboragdo entre os mesmos. Seu intuito, nessa perspectiva, é desafiar os alunos a
“investigar e pesquisar superando os desafios e propiciando espagos para que individualmente
e coletivamente seja construido conhecimento (BEHRENS, 2014, p. 105).

O mesmo tem por atribui¢do realizar um planejamento que ndo deva atar as agdes que
serdo realizadas pelos alunos. Nesse planejamento deve conter o periodo de realizacdo desse
projeto, os materiais que serdo utilizados e principalmente os objetivos que o permeiam
(NOGUEIRA, 2008).

Tendo a problematica, retirada das vivéncias e do contexto dos alunos, bem como o

planejamento com os objetivos desse projeto, partiremos agora para a segunda etapa da
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aprendizagem em Pedagogia de Projetos, que segundo Nogueira (2008), é a etapa de
acompanhamento. Nessa etapa o professor acompanha constantemente os alunos, 0s
orientandos no que se refere as suas investigacdes e as suas hipéteses, “pois o professor € um
dos membros desse processo e como tal também investiga, descobre e busca solugdes para os
problemas” (NOGUEIRA, 2008, p. 69).

De acordo com Behrens (2014), durante a segunda etapa o professor estimula os
alunos & producdo individual e a producdo coletiva. A produgdo individual permite ao aluno
manifestar sua opinido e apresentar sua pesquisa afim de desenvolver suas ideias. Na
producdo coletiva sdo reunidas as produgdes individuais dos alunos, e o professor deve
desafia-los a discutir sobre os pontos relevantes e os irrelevantes das pesquisas no intuito de
produzir conhecimento coletivo.

A terceira etapa, Behrens (2014) nos apresenta como producédo final. Nessa etapa, o
professor aborda com os alunos os procedimentos ou alternativas que podem ser criadas para
o enriquecimento da produgdo final. Essas alternativas poderiam ser:

Exposicdes diddticas em sala de aula dos textos individuais e coletivos produzidos;
montagem de painel, na sala ou no espaco da escola sobre os conhecimentos
referenciais que foram pesquisados; encenacdo criada e produzida pelos alunos,
mediada pelo professor; organizagdo de evento envolvendo a comunidade sobre os
referenciais pesquisados; a proposi¢do de montagem de um jornal com a divulgacdo
dos textos e ilustragdes produzidas pelos alunos; organizacdo de revista ou periédico
académico com os textos dos alunos e que crie a possibilidade de publicar as
producdes do grupo; a criacdo de produgdo de video pelos alunos com a

possibilidade de coletivizar o avango do grupo com a comunidade académica
(BEHRENS, 2005 apud BEHRENS, 2014, p. 112).

A produc@o final possibilita também uma intervengdo ou agdes coletivas na propria
sala de aula, na escola, na comunidade (BEHRENS, 2014).

A quarta etapa seria a avaliagdo da aprendizagem que conforme explana Behrens
(2014) acontece ao longo do processo. A mesma salienta que o professor deve comunicar os
critérios de avaliagdo que serdo destacados em cada fase, assim, os alunos podem conduzir
sua propria aprendizagem. Uma quinta etapa, como explana Nogueira (2008), seria a
avaliac@o do projeto que deve ser realizada com base nos objetivos que foram tragados com o
planejamento inicial. Segundo Behrens (2014), nessa etapa os alunos manifestam-se sobre as
atividades propostas durante o processo, no sentido de melhorad-las ou manté-las e explanam
relevancias acerca das suas vivéncias com o projeto.

No decorrer de todas as etapas destacadas neste trabalho, o aluno ressalta o seu
cotidiano na elaboracdo de questdes, busca informacdes, faz pesquisas e formula hipdteses,

ampliando seus conhecimentos, sua criticidade e sua autonomia. Todas essas atribui¢des
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favorecem as competéncias que sdo necessdrias para a vida. Portanto, a Pedagogia de Projetos
permite aos alunos a relevancia de respostas que sejam importantes a eles (FREITAS, 2003).
Essas respostas resultam em conhecimentos que sio significativos com base na concepgao de
aprendizagem significativa, pois atribui significado ao que estd contextualizado em sua
realidade.

Segundo Klausen (2017), s6 ha aprendizagem significativa quando existe a
participacdo do individuo no processo. Dentre todas as possibilidades da Pedagogia de
Projetos, o seu foco principal € essa aprendizagem, visando a significacdo do contexto pelo
aluno. Por isso, € extremamente ressaltada durante o seu processo, a realidade do individuo

que aprende por meio de sua trajetoria.
5 CONSIDERACOES FINAIS

A Pedagogia de Projetos ¢ uma proposta de ensino que abrange uma mudanga de
pensamento em torno da escola e da maneira de ensinar, buscando dessa forma tornar o aluno
e o professor aprendizes, enfatizando os problemas e interesses do cotidiano dentro da sala de
aula. Essa forma de trabalho nos remete a uma teoria de aprendizagem que envolve e
contextualiza a realidade que € a aprendizagem Significativa.

A aprendizagem Significativa entende que o sujeito aprende por meio de
conhecimentos prévios ligados a conhecimentos novos, essa ligagdo gera um novo
conhecimento ampliado, modificado, significativo. Deste modo, a Pedagogia de Projetos
facilita essa aprendizagem por inserir o contexto do aluno, os seus interesses e problemas do
cotidiano em sala de aula, envolvendo todos os trabalhos e metodologias didaticas em torno
disso, além de compreender e inserir o aluno como sujeito integrante de seu proprio processo
de aprendizagem, pois € ele quem vai construir seu conhecimento pesquisando, analisando,
produzindo e criando hipdteses.

Como visto no decorrer desta pesquisa, ndo hd uma teoria de aprendizagem tida como
a correta, a verdadeira, todas em suas singularidades sdo possiveis e no que se refere a
Pedagogia de Projetos todas tem valia considerando que cada sujeito aprende de sua forma, no
seu tempo e com suas especificidades. O que ocorre € que a teoria da Aprendizagem
Significativa considera os conhecimentos prévios dos sujeitos para que entdo ocorra uma nova
aprendizagem, por isso a mesma associa-se a Pedagogia de Projetos que por sua vez enfatiza e
insere em sala de aula a realidade, o cotidiano dos alunos, considerando assim seus

conhecimentos anteriores.
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A continuidade dessa pesquisa torna-se importante pelas exigé€ncias voltadas a
Educacio atualmente, principalmente com relagdo a necessidade de formagdo de alunos com
capacidade para lidar com a realidade do mundo atual, pois a Pedagogia de Projetos como
proposta facilitadora na busca por uma Aprendizagem Significativa entende que € por meio da
realidade que o aluno poderd gerir conhecimentos pertinentes para agir sobre a mesma com

integridade, criticidade e responsabilidade.
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